Regulamin konkursu Kahoot! – GRADUACJA WZ UW 2026
§1 Postanowienia ogólne
1. Niniejszy regulamin określa zasady uczestnictwa w konkursie Kahoot! organizowanym podczas Graduacji WZ UW 2026.
2. Organizatorem konkursu jest Wydział Zarządzania Uniwersytetu Warszawskiego, z siedzibą przy ul. Szturmowa 1/3, 02-678 Warszawa.
3. Konkurs odbędzie się 26 czerwca 2026 roku w godzinach trwania wydarzenia.
4. Udział w konkursie jest bezpłatny i dobrowolny.
§2 Uczestnictwo w konkursie
1. W konkursie mogą wziąć udział osoby uczestniczące Graduacji WZ UW 2026- graduowani, goście, pracownicy, wykładowcy, rodzina i bliscy graduowanych.
2. Uczestnicy biorą udział indywidualnie za pomocą własnych urządzeń mobilnych (smartfony, tablety), które mają dostęp do Internetu.
3. Warunkiem uczestnictwa jest dołączenie do gry Kahoot! za pomocą kodu podanego przez organizatora lub zeskanowania kodu.
4. Uczestnicy wyrażają zgodę na przestrzeganie niniejszego regulaminu.
§3 Zasady konkursu
1. Konkurs odbywa się w formie quizu w aplikacji Kahoot!.
2. Każdy quiz składa się z serii pytań dotyczących Wydziału Zarządzania UW oraz zagadnień ogólnych, w tym zarządzania.
3. Odpowiedzi udzielane są w formie wyboru jednej z kilku możliwych odpowiedzi w określonym czasie.
4. Punktacja przyznawana jest na podstawie poprawności odpowiedzi oraz szybkości ich udzielania.
5. Quizy odbywają się co pół godziny rozpoczynając od godziny 13:00, a każdy uczestnik może wziąć udział tylko w jednej rozgrywce.
§4 Nagrody
1. Trzech uczestników z najwyższą liczbą punktów w każdej rozgrywce otrzyma nagrody.
2. Nagrodami są sygnowane gadżety Wydziału Zarządzania UW.
3. Nagrody nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny ani na inne nagrody.
4. W przypadku remisu o kolejności decyduje system Kahoot! na podstawie kryteriów punktowych.
§5 Postanowienia końcowe
1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie oraz interpretacji jego zapisów.
2. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga organizator konkursu.
3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za problemy techniczne leżące po stronie uczestników.
4. Uczestnictwo w konkursie oznacza akceptację niniejszego regulaminu.

